Nome do Professor: Eduardo de Campos Valadares

Turno: diurno (segundas e quartas de 17:00-18:40hs, 4 créditos)
Local: sala 3086

Numero maximo de alunos: 24

Criacao de startups Il: abordagem agil de problemas de empresas

EMENTA: Esta disciplina adota um enfoque dindmico e interativo de aprendizado &gil
no qual equipes de estudantes séo expostas a um problema real e apresentam
possiveis solucdes. Para a cocriacdo sob pressao na resolucdo compartilhada de
problemas, as equipes participam de workshops e palestras (presenciais e online),
painéis, mentorias, interacdo com empresas e aulas com professores da equipe do
projeto “Ecossistemas de Inovagao voltado para a criagao de startups”.

Participantes com desempenho excepcional serdo elegiveis para bolsas do projeto
“Ecossistema de Inovagéo voltado para criagdo de startups”, financiado pela Fapemig
(APQ-03489-21, UFMG/UFJF).

PROGRAMA

A disciplina é baseada na sequéncia:
PARTE |I: METODOLOGIA
INTRODUCAO

Aula 1: escopo da disciplina e apresenta¢cdo da equipe
Aula 2: Apresentagao da primeira empresa
Aula 3: Contextualizacéo e desafio

Aula 4: Mapa Contextual

CONTEXTO

Aula 5: Abertura e apresentacdes

Aula 6: Oficina de design thinking

DOSSIE DE INOVACAO

Aula 7: Tutorial/ Pensamento convergente
Aula 8: Canvas da solucao do desafio
POSSIVEIS SOLUCOES

Aula 9: Mentorias e feedbacks

Aula 10: Desafio do poster

Aula 11: Apresentacdes do pitch (avaliacdo externa)



PARTE Il: FORMACAO DE EQUIPES COM DIFERENTES DESAFIOS
Aula 12: Exposicao a problemas de 3-4 novas empresas
Aulas 13-15: Formacdao de equipes/Mentorias

Aula 16: Pitch final das equipes, incluindo MVP e poster

PRE-REQUISITOS: Ciclo Basico concluido ef/ou Curso Técnico (Eletronica,
Mecatronica, Informatica, Quimica, Biotecnologia etc.), incluindo empreendedores.

AVALIACAO: participacéo (proatividade), entregas intermediarias, pitch e poster
intermediario e final (incluindo MVP), avaliados por uma comissao externa.

Bibliografia:

Borges, Renata S. G., Valadares, E.C., Metodologias Ativas para inovar e empreender,
Editora Ramalhete, Belo Horizonte (2021).

Ries, Eric, The Lean Startup: How Today's Entrepreneurs Use Continuous Innovation
to Create Radically Successful Businesses, Currency; 1st Edition (2011).

Lewrick, Michael, Link, Patrick , Leifer, Larry, The Design Thinking Toolbox: A Guide to
Mastering the Most Popular and Valuable Innovation Methods (Design Thinking
Series), Wiley; 1st edition (April 14, 2020)

Material postado durante o curso (manuais, material de suporte para tutoriais, modelos
de canvas e aulas gravadas de metodologias ageis e de design thinking etc.).


https://www.amazon.com/Lean-Startup-Entrepreneurs-Continuous-Innovation/dp/0307887898/ref=sr_1_1?crid=SDLLHIPX6I8C&keywords=startup+book&qid=1643303238&s=books&sprefix=startup%2Cstripbooks-intl-ship%2C229&sr=1-1
https://www.amazon.com/Lean-Startup-Entrepreneurs-Continuous-Innovation/dp/0307887898/ref=sr_1_1?crid=SDLLHIPX6I8C&keywords=startup+book&qid=1643303238&s=books&sprefix=startup%2Cstripbooks-intl-ship%2C229&sr=1-1
https://www.amazon.com/Michael-Lewrick/e/B003X0GCA6/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Patrick+Link&text=Patrick+Link&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&field-author=Larry+Leifer&text=Larry+Leifer&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/Design-Thinking-Toolbook-Michael-Lewrick/dp/1119629195/ref=sr_1_2?crid=2T3L7VDJ3KR6M&keywords=design+thinking&qid=1643303484&s=books&sprefix=design+thinking%2Cstripbooks-intl-ship%2C264&sr=1-2
https://www.amazon.com/Design-Thinking-Toolbook-Michael-Lewrick/dp/1119629195/ref=sr_1_2?crid=2T3L7VDJ3KR6M&keywords=design+thinking&qid=1643303484&s=books&sprefix=design+thinking%2Cstripbooks-intl-ship%2C264&sr=1-2
https://www.amazon.com/Design-Thinking-Toolbook-Michael-Lewrick/dp/1119629195/ref=sr_1_2?crid=2T3L7VDJ3KR6M&keywords=design+thinking&qid=1643303484&s=books&sprefix=design+thinking%2Cstripbooks-intl-ship%2C264&sr=1-2

