Proposta de Tépico, 2021/02

Prof. Eduardo de Campos Valadares

Titulo: Prototipagem Rapida
Nome do professor: Eduardo de Campos Valadares
Carga horaria: 60hs/aula (4 créditos)

Turno (diurno e noturno): tercas e quintas as 17:00hs

Numero maximo de alunos na turma: 24
Pré-requisito: Conclusao do Ciclo Basico ou Curso técnico
Ementa

Conceitos e praticas de projetos envolvendo pesquisa e desenvolvimento, inovagéo e
empreendedorismo. Dindmicas que contemplam trabalho em equipe, integracao
interdisciplinar e concepgao e implementagao de protétipos funcionais ligados a
problemas “reais”. Solugdo de problemas demandados por empresas.

Programa

1. Tutoriais sobre Tinker CAD, Proteus e Fritzing, além de técnicas de impressao 3D.
Essa primeira etapa da disciplina esta organizada em tutoriais, nos quais serao
expostos aos alunos os conceitos e a utilizagdo das ferramentas citadas. O tempo
restante das aulas sera dedicado a explorar na pratica os topicos abordados, com o
apoio dos técnicos e estudantes mais familiares com os temas abordados.

2. Nogbes de eletrbnica basica: componentes basicos; programa de simulagdo de
circuitos; programa para desenhos de circuitos; uso de protoboard; ferramenta para
geracgao de placas de circuitos impressos; ferramentas de microcontroladores: Arduino,
Raspberry, ESP8266; no¢des de conversores analdgico/digital, sensores, atuadores e
placas de comunicac&do. Nessa segunda etapa do curso, serd adotada uma abordagem
operacional e intuitiva, orientada para o desenvolvimento de pequenos projetos
visando familiarizar os alunos com conceitos basicos e ferramentas computacionais
simples, além de instrumentacao eletrénica.

3. Desenvolvimento de produtos com énfase em protoétipos funcionais: as fases de
desenvolvimento do produto e métodos de prototipagem rapida (ferramentas de
prototipagem virtual, simulagdo). Nessa terceira e Ultima etapa do curso, serdo
apresentadas as principais fases para a elaboragao e execugdo de um projeto de
produto do tipo protétipo funcional. Os alunos terdo a possibilidade de desenvolver um
projeto auténtico, idealizado e pensado por eles mesmos, ou desenvolverem algum
dos projetos ja sugeridos em cursos anteriores ou demandados por empresas

4. Avaliagao



Video pitch 1 (projeto simples, para guiar exercicios praticos) 10
pontos
Exercicio 1 - programagédo em C - em cima da ideia do pitch 1 5 pontos
Exercicio 2 - esquematico eletrdnico - em cima da ideia do pitch 1 5 pontos
Exercicio 3 - PCB - em cima da ideia do pitch 1 5 pontos
Exercicio 4 - Modelo para impressao 3D - em cima da ideia do pitch 1 5 pontos
Video pitch 2 (tema do projeto final) 10
pontos
Projeto - apresentagéo parcial (pitch mais desenvolvido + apresentagao do 20
progresso) pontos
Projeto - apresentagéo do produto completo (pitch final + produto completo) 20
pontos
Relatorio final 20
pontos
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Complementar:

https://www.tinkercad.com
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Fritzing for Inventors: Take Your Electronics Project from Prototype to Product.
First Edition. Simon Monk. McGraw-Hill Education.

Computer Systems, A programmer's perspective. Randal Bryant and David
O'Hallaron. Prentice Hall. 2003/2010.

Paul Scherz, Practical Electronics for Inventors, McGraw-Hill/TAB Electronics,
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