
DISCIPLINA: Introdução à computação em Física

PROFESSOR: Gustavo Guerrero

CARGA HORÁRIA: TEÓRICA: 030 horas

  PRÁTICA: 030 horas

  TOTAL: 060 horas

TURNO: Diurno

NUMERO MÁXIMO DE ALUNOS: 40

CRÉDITOS:  04

PRÉ-REQUISITOS RECOMENDADO:  IPC

DEPARTAMENTO: Física

OBJETIVO:  Curso que permite que os estudantes exercitem as habilidades adquiridas no curso de

introdução a programação de computadores. O itens do programa aparecem no dia a dia do curso de

física. Eles são estudados e colocados em prática em problemas físicos. 

EMENTA: Softwares gráficos.  Tratamento e visualização de dados. Mínimos

quadrados, interpolação e extrapolação. Solução de sistemas algébricos lineares.

Integração numérica.

PROGRAMA

1. Introdução ao SO Linux, uso da terminal, editores de texto

2. Edição de documentos usando LaTeX

3. Introdução ao Python

4.  Introdução a softwares gráficos.

5. A serie de Taylor, diferenciação e integração numérica

6. Gráficos lineares, log- log, histogramas.

7. Mínimos quadrados, regressão linear,  interpolação e extrapolação.

8. Gráficos com nível de contorno, heatmaps, representação 3D.

9. Álgebra linear computacional

AVALIAÇÃO:  3 provas escritas valendo cada uma 25% da nota.  Listas de exercícios valendo 

25%.
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