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Ementa

Conceitos e práticas de projetos envolvendo pesquisa, desenvolvimento, inovação e
empreendedorismo. Dinâmicas que contemplam trabalho em equipe, integração
interdisciplinar e concepção e implementação de protótipos funcionais ligados a
problemas “reais”. Solução de problemas demandados por laboratórios de pesquisa
e/ou empresas.

Programa

1. Tutoriais sobre inovação, ambiente maker, trabalho em equipe e metodologias ativas.

2. Abordagem operacional e intuitiva de circuitos programáveis (Arduino, raspberry pi) e
Solid Work (impressão 3D), orientada para o desenvolvimento de pequenos projetos
visando familiarizar os alunos com conceitos básicos e ferramentas computacionais
simples, além de instrumentação eletrônica e mecânica.

3. Desenvolvimento de produtos/soluções: as fases de desenvolvimento de um projeto e
métodos de prototipagem rápida (ferramentas de prototipagem virtual, simulação).
Nessa terceira e última etapa da disciplina serão apresentadas as principais fases para
a elaboração e execução de um protótipo funcional. Os alunos terão a possibilidade de
desenvolver projetos concebidos por eles mesmos, além de desafios propostos pela
equipe do LIPS.

4. Avaliação

1 Entrega 1: aplicações de técnicas de prototipagem (projeto básico) 15
pontos



2 Entrega 2: aplicações de técnicas de prototipagem (projeto intermediário) 15
pontos

3 Entrega 3: projeto orientado para um problema específico 15
pontos

4 Entrega 4: desenvolvimento do projeto final (demanda de um laboratório de
pesquisa e/ou empresa)

30
pontos

5 Pitch da entrega 4 15
pontos

6 Presença e participação 10
pontos
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